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Röhr,Konrad
Jesse,Gideon 1103

U12 TWW Bez EM (1) 27.09.2019
[Husemann,D]
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Welcher Zug ist für Schwarz nun
besser als Dxb5+ ?

 7...Lg4+ Dieser Spieß würde die
Dame gewinnen.
Trotz anderer Fortsetzung gewann
Schwarz problemlos.
0-1

Weeke,Tom 1376
Stampehl,Jonas

U12 TWW Bez EM (1) 27.09.2019
[Husemann,D]

(Diagramm)

Weiß am Zuge.
 5.b4 würde eine Figur gewinnen.
Trotzdem siegte Weiß am Ende.
1-0
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Wiedey,Noah 883
Weeke,Tom 1376

U12 TWW Bez EM (2) 28.09.2019
[Husemann,D]
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Schwarz am Zuge.
 13...Lh3 Fesselung  14.g3 anders ist
das Matt nicht zu verhindern.  Lxf1
und Schwarz hatte keine Probleme, die
Partie zu seinen Gunsten zu
entscheiden.
0-1



ChessBase 10 Ausdruck, HP Inc., 05.10.2019 2

Jesse,Gideon 1103
Ber,Miran 971

U12 TWW Bez EM (2) 28.09.2019
[Husemann,D]

��������	

��+�8��+����
�������+�����
��+����8��+�
�+�+�+�+��
 �+�+!+�+"
#+�+�+*+�$
%!�!!����!!�!'
(�)*+�9&�+),:
-./0123456

Weiß am Zuge.
 8.e5 Diese Gabel gewinnt eine Figur
und später die Partie.
1-0

Weeke,Tom 1376
Jesse,Gideon 1103

U12 TWW Bez EM (3) 28.09.2019
[Husemann,D]

(Diagramm)

Weiß am Zuge.
 5.Da4+ Dieser Doppelangriff hätte hier
eine Figur gewonnen - Weiß nahm
diese Chance nicht wahr, konnte aber
dennoch die Partie gewinnen.
1-0
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Gerth,Laurenz 864
Wiedey,Noah 883

U12 TWW Bez EM (3) 28.09.2019
[Husemann,D]
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Schwarz am Zuge.
 7...d4 Mit dieser Gabel hätte Schwarz
eine Figur gewinnen können.
0-1


