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Th8+ & Sxf7+ Trick
1

[Husemann,D]
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Dieses Motiv ist eine Verknüfung aus
Hinlenkung und Gabel:

 1.Th8+! zwingt den König auf das Feld
h8.  Kxh8  2.Sxf7+ Gabel  Kg8  3.Sxe5
Weiß sollte mit dem gewonnenen
Material die Partie leicht gewinnen.
Für diesen "Trick" muss die h-Linie
geöffnet sein, weiterhin wird ein
Springer auf g5 oder e5 benötigt.
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(Diagramm)

Schwarz gewinnt hier durch  1...Th1+!
 2.Kxh1  Sf2+  3.Kg1  Sxd1  4.Lxd1
Dame und Partie.
0-1
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Auch hier gewinnt Schwarz mit dem
Trick:  1...Th1+!  2.Kxh1  Sxf2+  3.Kg1

 Sxg4 mit siegbringendem Vorteil.
0-1
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Hier muss Schwarz erst noch die h-
Linie freilegen:  1...Lf2+!  2.Lxf2  Th1+!

 3.Kxh1  Sxf2+  4.Kg1  Sxd1  5.Lxd1
mit schwarzem Vorteil.
0-1
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(Diagramm)

Weiß gewinnt nach  1.Th8+!  Kxh8
 [ 1...Kg7  2.Dxd8  Txd8  3.Txd8+- ]

 2.Sxf7+  Txf7  3.Dxd8+ und Weiß
gewinnt.
1-0

��������	

��+:��� ��+�
�������+�+��
��+�+����+�
�+�+��������
��+�+�+�+"
#+�+�+����&
'����+���%+(
) !�+Q+,�+!-.
/012345678

Th8+ & Sxf7+ Trick
6

[Husemann,D]

��������	

��+�+�+�+�
�+� ��+�����
�!+����+�+�
�+�+����+��
��+����+�+"
#+���% !�+�&
'����+������(
)�Q�+�+�+,�-.
/012345678

Hier muss Weiß erst noch die h-Linie
öffnen:  1.Lxh7+!  Kxh7

 [ 1...Kf8  2.Ta8+ ist nicht so gut wie
die Hauptfortsetzung, gibt Weiß aber
ebenfalls eine Gewinnstellung. ]

 2.Th3+  Kg8  3.Th8+!  Kxh8  4.Sxf7+
 Kg8  5.Sxd6 und Weiß gewinnt.
1-0
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