
Bauernendspiele: Aufgabenblatt Nr. 1
Name: _____________________________________________________
Löse die folgenden Aufgaben und gib dabei die jeweiligen Motive an, die eine Rolle spielen.
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Weiß/Schwarz am Zuge

Aufgabe 2
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Schwarz am Zuge

Aufgabe 3
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Weiß am Zuge

Aufgabe 4
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Weiß am Zuge

Aufgabe 5
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Weiß am Zuge

Aufgabe 6
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Weiß am Zuge
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