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Weild am Zuge gewinnt mit der

Fesselung 1.Tel die schwarze Dame

und damit auch die Partie.

Bei einer Fesselung kann eine Figur
sich nicht mehr bewegen, weil dahinter

eine wertvollere steht.

Fur Fesselungen auf Linien oder

Reihen kommen Damen und Turme in

Betracht.

Man unterscheidet zwischen absoluten
Fesselungen, dann darf die Figur nicht
ziehen, weil dahinter der Kdnig steht,
und relativen, in denen die gefesselte
Figur zwar ziehen durfte, dies aber zu
einer Materialeinbul3e fihren wirde.
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Weil3 am Zuge gewinnt auch hier dank
einer absoluten Fesselung: 1.Sd6#
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der schwarze Be7 kann wegen der
Fesselung durch die De2 nicht den
Springer schlagen.
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Weil3 am Zuge kann hier mit 1.Sxd5!
eine Fesselung ausnutzen, da auf cxd5
2.Dxc8+ folgt.
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2...Lxc3 3.Dxc3 und nach dem
Qualitatsgewinn hat Schwarz klaren
Vorteil.
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